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Introduccion

Este dosier presenta dos tipologias de ejercicios para trabajar los conceptos mu-
sicales expuestos en el cuaderno Lenguaje musical 1. Teoria y ejemplos.

En las paginas de cabecera amarilla se plantean los ejercicios de una manera mas
académica, mientras que en las de color violeta se utilizan recursos mas ludicos,

en un intento de gamificar el aprendizaje del lenguaje musical.

Algunos ejercicios se acompafan de un icono del multimedia in-
teractivo para poder continuar practicando los conceptos de una
forma mucha mas divertida.

La mayoria de los ejercicios del multimedia interactivo, denominado
Mente activa, se pueden realizar sin tener conocimientos musica-
les previos, ya que el objetivo prioritario es fomentar la gimnasia
mental: se trabajan las capacidades cognitivas mediante imagenes
del lenguaje musical. En el resto de ejercicios interactivos, es ne-
cesario conocer el nombre de los simbolos musicales, puesto que
estan pensados para repasar los contenidos del dosier de teoria.

En las ultimas paginas de este dosier se explican brevemente los
contenidos y el funcionamiento del multimedia interactivo.

Las guias didacticas presentan de manera muy visual, resumida y
esquematizada unas sugerencias sobre la utilizacion de los dosie-
res Lenguaje musical de la coleccion Musica coral y, una breve in-
formacion en formato ficha para cada ejercicio del presente dosier,
con las soluciones expuestas con mas detalle.

La informacion didactica de las guias se dirige a los directores de
los coros para que puedan realizar minisesiones de formaciéon mu-
sical en sus respectivos coros.

Estas guias estan en formato PDF para facilitar sus actualizaciones
a partir de las sugerencias aportadas por directores de coros y pro-
fesores de musica, entre otros.

Guia
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https://goo.gl/sfZwFU
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Relaciona cada nota con su nombre.
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Rodea con un circulo el nombre de la nota que falta en el pentagrama y el
sistema siguientes.
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Rodea con un circulo todas las notas con el mismo nombre que se indica a
la izquierda de cada grupo.
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Rodea con un circulo los numeros de los compases incorrectos.
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uno de los compases esta incompleto. A continuacion, dibuja en el recuadro

Anota el indicador de compas de cada fragmento, teniendo en cuenta que
correspondiente la figura o el silencio que le falta.
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45 Asigna a cada pentagrama la frase mas adecuada.
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(o} . d "
hasta llegar a piano. sidad y decrece de forma gradual.
46 Relaciona los pentagramas con dinamicas opuestas.
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http://music.balagium.com

Este multimedia interactivo de musica funciona en ordenadores, tabletas y moviles.

Actualmente dispone de dos aplicaciones: Mente activa (de acceso gratuito) y

Lenguaje musical.
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Mente activa @ 5

Tipos de juegos

Juegos de grupo

Lenguaje
musical
Categorias
(2
Melodia Ritmo
D
Expresion Forma
Textura Armonia

Ejercicios interactivos generados al azar para potenciar las capaci-
dades cognitivas (razonamiento légico, memoria, percepcion, vision
espacial, célculo y lenguaje) a través de un entorno musical.

No es necesario tener conocimientos previos de lenguaje musical
para poder practicar la mayoria de estos ejercicios.
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APLICACIONES
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MENTE LENGUAJE
ACTIVA MUSICAL

NAVEGACION viensa Juega

LIBRE
GUIADA
COMBINADA

CAMBIO DE USUARIO
INVITADO

INICIA SESION
REGISTRARSE

SONIDO oFF

COLABORADORES

Ejercicios interactivos generados al azar para trabajar los conteni-
dos de las categorias musicales que se explican en los tres dosieres
de Lenguaje musical. Teoria y ejemplos.

Las actividades se agrupan en las categorias siguientes: melodia,
ritmo, armonia, expresion, forma y textura.
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Estos dosieres se complementan con materiales multimedia in-
teractivos (acceso libre), con juegos y ejercicios especificamen-
te disefiados para potenciar las capacidades cognitivas, princi-
palmente del colectivo de la gente mayor. http:/music.balagium.com




Musica coral

Coleccion formada por una serie de dosieres de
contenidos musicales elementales para entender
cualquier elemento de una partitura, mejorar la técnica
vocal, conocer el mundo coral...

En cada dosier se presentan los contenidos y los
ejemplos de una forma muy sencilla, progresiva y
visual.

Sifomentamos la formacién musical de los cantores de
las corales, mejorara la calidad y el aprovechamiento
de los ensayos y aumentara su nivel musical.

Todos los cantores pueden usar estos dosieres como
guia de consulta rdpida; asimismo, las personas con
poca formacion musical también pueden usarlos
como manual de aprendizaje facil y comprensible.

Lenguaje musical 1

Se explican los elementos que aparecen en una
partitura de canto coral a partir de las cuatro cualidades
del sonido: el tono o la altura, la duracion, la intensidad
y el timbre.

Se ofrece una vision global del lenguaje musical a
partir de contenidos de las categorias musicales: la
melodia, el ritmo, la expresion, la textura y la forma.

Todas las explicaciones se acompaiian de ejemplos
(partituras del mundo coral y sus correspondientes
enlaces a archivos multimedia) para que los cantores
mejoren en la lectura de las partituras y reduzcan el
tiempo de aprendizaje de las piezas musicales.
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